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Verzauberte Westfjorde Islands

Hexerei und Magie in Holmavik

»Die islandische Magie ist so vielféltig wie die Landschaft«, meint Sigurdur Atlason.
Im Museum flr Hexerei und Magie — im islandischen Stadtchen Hélmavik im Nordwesten der Insel —
erzahlt der moderne Hexer, wieso in der Region Strandir so auRergewdhnlich viele Hexen und Zauberer

lebten und wieso die Magie bis heute eine bedeutende Rolle fir die Isléander spielt.

Von Tina Bauer (Text & Fotos)

Mit tiefer Stimme murmelt Sigurdur
Atlason verschworerische Verse vor sich hin.
Dabei umkreist er eine bestimmt Stelle am
Boden, spuckt immer wieder darauf. Dann
reillt den Zuschauer das laute Liuten einer
Glocke aus der faszinierten Beobachtung.
Der Hexer von Strandir, gekleidet in graue
Felle und beige Lederhéiute schwingt immer
wieder ein mit Zeichen und Symbolen ver-
ziertes, kleines Kreuz vor seiner Brust. Haben
so die iskiindischen Hexer und Magier vor 400
Jahren die Toten wiedererweckt?

Lebendige
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>> Nichts fiir schwache Nerven:

Auch das Wappen fiir den Bezirk Strandir zeigt das magische Symbol £gishjalmur
(&qgirs Helm). Dieses Zauberzeichen wird schon in den Edda-Liedern erwdhnt und findet

bunden. Die in Holz und Stein geritzten
Runen hingegen sollten ganz praktischen
Nutzen bringen: das Vieh vor Unfillen und
Fiichsen schiitzen, den Fischer vor dem
Ertrinken, das Haus vor bisen Geistern
bewahren. »Wir wollen den Volksglauben,
die Briiuche und die Geschichte lebendig
halten.«

Allgegenwartiger Volksglaube
Die Ausstellung in Hélmavik widmet sich
vor allem der Zeit der Hexenverfolgung. Zu
Beginn des 17. Jahrhunderts ging in Island
die Zeit der Reformation zu Ende. Es be-
gann eine etwa 100 Jahre dauernde Epoche,
in der Zauberkiinste und Hexerei die Ge-
richtsverhandlungen bestimmten. »Es wur-
de allgemein geglaubt, dass sich der Teufel
hoichstpersonlich auf der Erde herumtreibe«,
erklirt Atlason. Viele der geistlichen und
weltlichen Oberhiiupter hatten in Dinemark
und Norddeutschland studiert, Vollig absurd
erschien ihnen der Volksglaube, den sich das
einfache Volk beim Uberlebenskampf in der
rauven und in vielerlei Hinsicht primitiven
Umwelt Islands zu Hilfe nahm. »So war der
Thorshammer ein miichtiges Zeichen gegen
Diebe«, beschreibt Sigurdur Atlason. »Denn
die korrekte Anwendung garantierte, dass
man die gestohlenen Dinge zuriickbekam.«
Um unerwiinschten Besuch vom Haus fern-
zuhalten, die Liebe eines Miidchens zu ge-
winnen oder um Schutz fiir das Vieh zu er-
halten, sind Runenzeichen auf bestimmte
Art und Weise in Holz zu ritzen. Die Besu-
cher in dem kleinen grasbewachsenen Torf-
haus miissen genau hinschauen, um die
iiberall gesetzten Zeichen zu entdecken.
»Die harte Arbeit der einfachen Leute, dem
vor allem im Winter rauen Wetter an der
Kiiste ausgesetzt, erkliirt vielleicht, weshalb
die Menschen an Magie und Hexerei glaub-
ten«, meint Sigurdur Atlason.

sich in verschiedenen Formen in alten Zauberbiichern
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Noch heute sind Geschichten iiber und der
Glaube an Elfen und Trolle fiir die Isléinder
selbstverstiindlich.

Taghelle Sommerniichte, dafiir stockfinstere
lange Winter. die faszinierenden Natur-
schauspiele wie Nordlichter, Geysire und
Vulkanausbriiche bereiten den Boden fiir
Mythen.

Info

Museum Galdrasafn

Héfdagata 8-10

1S-510 Hélmavik, 270 km nérdlich von
Reykjavik in den Westfjorden

Tel. +0354-4513525
galdrasyning@holmavik.is
www.galdrasyning.is

Offnungszeiten

1.6. bis 15.9. taglich von 10 bis 18 Uhr,
zusétzliche Offnung und Flihrungen nach
Vereinbarung, grofiere Gruppen sollten
sich telefonisch anmelden.

Veranstaltungen
Jeden Samstag mit Theatervorflihrungen und
Puppentheater

Shop
Verkauft werden Souvenirs,
Blcher, magische Amulette, Wanderkarten

Museums-Café
Kaffi Galdur, Tel. +354-8976525

Des Hexers Landhaus Klika
Bjamarfjorour,

25 km noérdiich von Holmavik
Offnungszeiten:

15. Juni bis 30. Juni: 12 bis 18 Uhr; 1. Juli
bis 15. August: 10 bis 18 Uhr; 16. August bis

31 August: 12 bis 18 Uhr
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